


          

          

          

          

          

          

          

          

          



Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée / construire le nombre pour exprimer les quantités 
Compétence : Constituer des collections d’objets identiques au modèle proposé  
Consigne : Découpe les objets, et colle autant d’objets que de Splat. 

 

  

  

  

  

  

          

          

          

 


