
Domaine : s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence : Savoir occuper un espace précis (coloriage ) 
Consigne : Colorie le roi avec précision 



Domaine : Agir, s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence: Savoir occuper un espace précis (coloriage) en suivant un modèle 
Consigne : Colorie le petit roi comme celui du modèle  



Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée / Découvrir les nombres et leurs utilisations/Utiliser les 
nombres  
Compétence : Associer un nombre à une couleur  
Consigne : Utilise le code chiffré pour colorier le petit roi avec les bonnes couleurs 
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Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée / Découvrir les nombres et leurs utilisations/Utiliser les 
nombres  
Compétence : Associer un nombre à une couleur  
Consigne : Utilise le code chiffré pour colorier le petit roi avec les bonnes couleurs 
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A IMPRIMER ET A DONNER A CHAQUE ELEVE 

POUR QU’IL RETROUVE LA BONNE COULEUR 



Domaine : s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence : Savoir occuper un espace précis (coloriage ) 
Consigne : Colorie la très grande princesse avec précision 



Domaine : Agir, s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence: Savoir occuper un espace précis (coloriage) en suivant un modèle 
Consigne : Colorie la très grande princesse comme celle du modèle  
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Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée / Découvrir les nombres et leurs utilisations/Utiliser les 
nombres  
Compétence : Associer un nombre à une couleur  
Consigne : Utilise le code chiffré pour colorier le très grande princesse avec les bonnes couleurs 
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Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée / Découvrir les nombres et leurs utilisations/Utiliser les 
nombres  
Compétence : Associer un nombre à une couleur  
Consigne : Utilise le code chiffré pour colorier le très grande princesse avec les bonnes couleurs 



Domaine : s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence : Savoir occuper un espace précis (coloriage ) 
Consigne : Colorie le soldat avec précision 



Domaine : Agir, s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence: Savoir occuper un espace précis (coloriage) en suivant un modèle 
Consigne : Colorie le soldat comme celui du modèle  



Domaine : s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence : Savoir occuper un espace précis (coloriage ) 
Consigne : Colorie le prince avec précision 



Domaine : Agir, s'exprimer et comprendre à travers les activités artistiques/ les productions plastiques et visuelles  
Compétence: Savoir occuper un espace précis (coloriage) en suivant un modèle 
Consigne : Colorie le prince comme celui du modèle  


