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Jeu des doigts rapides
ou
Speedy finger

Ce jeu se joue normalement avec la matrice transparente
qu’il faut secouer et poser sur la table, puis reconstituer.
Dans la boite 1l y a 5 plateaux noirs avec les jetons en
mousse 3 par couleur et par plateau. Des concours de vitesse
sont organisés, le premier qui finit, a gagne.

Je ne mets pas au départ ce jeu avec la boite transparente ou
alors en atelier autonome. Du coup, j’a1 fait les fiches mo-
deles qui peuvent servir avec les plateaux noirs et les jetons.
3 séries :

. 1 jeton de chaque couleur a replacer (page 2)

. 2 jetons de chaque couleur a replacer (page 3)

. 3 jetons de chaque couleur a replacer. (page 4)
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