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Matériel :  

• 1 jeu de cartes  découpés et plastifiés (verso en page 10 si besoin) 

• 1 planche pour les mettre ensemble si besoin (page 2) 

 

Règles du jeu :  

1) Mettre les lettres et l’alpha correspondant ensemble 

2) Faire un memory avec majuscule / alpha ou majuscule/script ou ceux que vous sou-

haitez comme combinaison ... 







a b c d 



e f g h i 

j k l m n 

o p q r s 



t u v w x 

y z 










