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LE MISTIGRI DU TOUT PETIT ROI ET DE LA TRES GRANDE PRINCESSE

But du leu :

Se dél)ar‘r‘asser cle tOUtQS ses CGI"tQS en Formcml' C.|€S IDGiF‘QS avec un tOUt |:)e|.'|t roi et une trés

rande princesse. Ne as efre |e mistigri.
J i P J

\/Iise en place ;
|
De 2 3 6 ¢

)istril)uer les cartes a Ports éjcles a lLous

ClU |€U :

|€S |ettres IdehtICIUQS regues

I_e Jeu commence d ce momenk lo} le voisin de (joucl’\e de celuu (1UI resfe avec |e FIUS 3rond
noml)re de carles |ui en fire une au Luascrd et ainsi de suite en tournant dans |e sens des

ai ui“es d,une montre. Si en tiranl un Joueur oktient une carle ﬂUi lui Fermet de Former une
nouve“e Foire} il lo déf)ose devant Iui. I_e Joueur ﬂUi en Fin de com|:>|Ce resfe avec Ie mistiﬂri

en main a Ferdu et Feut se voir ottril)uer un ﬂcae Lienvei”ont.
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VARIANTE

vlise en place :
|
)e 2 a6 éléves.

)istril)uer 6 cortes a C|"IG(1U€ éléve et Former une |DiOC|"1€ avec le reste des cortes.

Réq
J

e du ieu :
J
sz . I- . .
Ckoﬂue e|eve essoye de Former des Pclres} SI| ne Feut Fos || Floclwe une carle.

Quand Ic Fiocl’\e est éFuiséej lé eve (1ui ne Feut Former de Fcire Fiocl’\e dans |e Foﬂuet de

son voisin el ainsi de suile.

J
|_€ ﬂajnont QSt C€|Ui (1UI SQSI: dél)cnrrossé de tOUtQS Ses CGI"tQS en |:>remier} le Ferclcml' QSt |€

J'oueur d ﬂUi il reste le mistiﬂri ( |e cl‘mevol noir dans ce Jeu).
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